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Vieroreci 28/01 de 14 » 181 Vencredi 30/01 de 85 3 11030 ACTIVITES VACANCES
HIVER 2026 (PRIMAIRES)

au Bureau du SMEJ (4 rue des Ecoles, 25350 Mandeure).

MODALITES

> Présence d'un parent ou grand-parent obligatoire le jour de l'inscription,

> Le paiement s'effectue a l'inscription en espéces ou par cheque,

> 6 activités maximum par enfant uniqguement le premier jour des inscriptions.

DOSSIER D'INSCRIPTION

> Photocopie du carnet de santé (vaccinations),

> Attestation d'assurance de responsabilité civile individuelle et extrascolaire, Du lundi 9 février au vendredi 20 février 2026
> N° CAF et n® Sécurité Sociale,

> Fiche sanitaire remplie,

> Reglement signé,
> Fiche de renseignements.

TARIFS
> Selon le QF, le tarif peut étre divisé par 2,
> Tarif majoré pour les extérieurs (hors Mandeure).

RESTAURATION : PAUSE MERIDIENNE (12H00/13H30) ~

> Votre enfant peut déjeuner sur place avec un repas tiré du sac, froid ou a réchauffer au =

prix de 3 euros. Les enfants inscrits uniquement I'apres-midi peuvent venir déjeuner avant G
l'activité, et ceux du matin avant de repartir. Merci de prévoir les couverts,

la vaisselle et un récipient adapté au micro-ondes pour les repas a réchauffer.

Au Centre Culturel Jean d'Ormesson,
Rue des Lannes, 25350 Mandeure

Vous pouvez retirer dés aujourd'hui le dossier au SMEJ, a la médiatheque
de Mandeure ou télécharger les documents sur le site internet Y :
https://villemandeure.fr/ (rubrique information/documents utiles/smej). < ‘ . . . . .

En cas d'annulation d’'une activité, merci de nous informer rapidement afin que la place
soit attribuée a un autre enfant.

Service Municipal Enfance Jeunesse (SMEJ) I I N N |
Médiatheque - 1 étage
4 rue des Ecoles, 25350 Mandeure

Elodie JOURNOT - Coordinatrice écoles primaires
Tél. 06 30 39 82 48
elodie.journot@ville-mandeure.com

IMPORTANT
UNETENUEADAPTEEPOURLESACTIVITESSALISSANTES. ous pouvez insarire votre enfant 2 la pause meéridienne (12100-13h30) avee un repas fré

TOUS LES JOURS A 15H45 : GOUTER TIRE DU SAC!
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HORAIRES HORAIRES
ACTIVITES APREVOIR

8h30/9h00 11h30/12h00 Jeu : Qui suis-je spécial zodiaque
13h30/14h00 16h30/17h00 Grand jeu : Swift Games 4 Baskets semelles blanches / eau / golter
Journée compléte : Calligraphie et Kamishibai le matin a la Eau/repas tiré du sac / golter et baskets
8h30/17h00 PET L . ~ ) 6 o
médiathéque/aprées-midi Grand jeu la quéte du dragon d'or semelles blanches pour |'apres-midi
8h30/9h00 11h30/12h00 Activité manuelle : le grigri des maisons chinoises 4 Vieux habits
13h30/14h00 16h30/17h00 Initiation Ninja 4 Baskets semelles blanches / eau / golter
Journée compléte : Activité manuelle : Squishy en porte clés le Eau / repas tiré du sac / golter / maillot de bain /
8h30/17h00 . oo PR 12 .
matin et Piscine a Delle 'aprés-midi serviette
8h30/9h00 11h30/12h00 Activité culinaire : Nem'Végé 4 Tablier ou vieux tee-shirt
13h30/14h00 16h30/17h00 Rencontre entre les 2 continents ( maternelles/primaires) 4 Eau / godter
8h30/9h00 11h30/12h00 Activité manuelle : Féte des lanternes 4 Vieux habits
13h30/14h00 16h30/17h00 Grand jeu : L'académie des Mangas 4 Baskets semelles blanches / eau / golter
Journée compléte : Je cuisine mon repas asiatique pour le . . . N
8h30/17h00 midi et aprés-midi jeu : La maison du Mah-Jong 6 Tablier ou vieux habits / eau / goter
8h30/9h00 11h30/12h00 Activité artistique : Ombre chinoise 4 Eau / apporter une boite a chaussures
13h30/14h00 16h30/17h00 Grand jeu : L'académie des mangas 4 Baskets semelles blanches / eau / go(ter
Journée compléte : activité manuelle Roue du Zodiaque le Eau/repas tiré du sac / friandises acceptées dans
8h30/17h00 A . R . B 12 .
matin/cinéma au Mégarama a Audincourt I'apres-midi les poches / pas d'argent
8h30/9h00 11h30/12h00 Pate FIMO : Maneki Neko 4 Vieux habits
13h30/14h00 16h30/17h00 Jeux sporifs: La queue du serpent 4 Baskets semelles blanches / eau / go(ter




