INSCRIPTIONS
> Lundi 23/03, Mardi 24/03, Jeudi 26/03 de 8h45 a 11H30 et de 17H30 a 18H30
Mercredi 25/03 de 14h a 18h, Vendredi 27/03 de 8h45 a 11h30

au Bureau du SMEJ (4 rue des Ecoles, 25350 Mandeure).

MODALITES
> Présence d'un parent ou grand-parent obligatoire le jour de l'inscription,
> Le paiement s’effectue a l'inscription en espéces ou par chéque,

ACTIVITES VACANCES

AVRIL 2026 (PRIMAIRES)

‘ Au Centre Culturel Jean d'Ormesson,
DOSSIER D'INSCRIPTION Rue des Lannes, 25350 Mandeure

> Photocopie du carnet de santé (vaccinations),

> Attestation d'assurance de responsabilité civile individuelle et extrascolaire, Du lundi 6 avril au vendredi 17 avril 2026
> N° CAF et n° Sécurité Sociale,

> Fiche sanitaire remplie, ” P

 Fine de vensaig CREATURES ET LEGENDES
> Fiche de renseignements.

TARIFS

> Selon le QF, le tarif peut étre divisé par 2,
> Tarif majoré pour les extérieurs (hors Mandeure).

RESTAURATION : PAUSE MERIDIENNE (12H00/13H30)

> Votre enfant peut déjeuner sur place avec un repas tiré du sac, froid ou a réchauffer au
prix de 3 euros. Les enfants inscrits uniquement I'apres-midi peuvent venir déjeuner avant
I'activité, et ceux du matin avant de repartir. Merci de prévoir les couverts,

la vaisselle et un récipient adapté au micro-ondes pour les repas a réchauffer.

Vous pouvez retirer des aujourd’hui le dossier au SMEJ, a la médiatheque
de Mandeure ou télécharger les documents sur le site internet
https://villemandeure.fr/ (rubrique information/documents utiles/smej).

En cas d'annulation d’une activité, merci de nous en informer rapidement afin que la
place soit attribuée a un autre enfant.

Service Municipal Enfance Jeunesse (SMEJ)
Médiatheque - 1* étage
4 rue des Ecoles, 25350 Mandeure

Elodie JOURNOT - Coordinatrice écoles primaires
Tél. 06 30 39 82 48
elodie.journot@ville-mandeure.com




HORAIRES HORAIRES = P =
DARRIVEE | DE DEPART ACTIVITES A PREVOIR
G FERIE
6 avril
Marc!l 8h30/17h00 Journge con'1pl‘ete : Creat!or1‘ enchantée «Le jardin secret» et 6 Eau / repas froid tiré du sac / goditer
VA \ill grand jeu «L'aréne des chimeres»
N . 8h30/9h00 11h30/12h00 Activité culinaire: Langues de dragon et perles magiques 4 Tablier ou vieux Tee-shirt
ercredi
el 13h30/14h00 16h30/17h00 Land art en forét 4 Tenue adaptée / bonne chaussure / eau / goGter
JeUd.' 8h30/17h00 Journée compléte : Grand jeu au Belvédére avec prestataire 10 Ter'lue. a,d aptee / bonp e chaussure / eau / repas
9 avril froid tiré du sac / godter
Vendredi 8h30/9h00 11h30/12h00 Atelier créatif et ludique: Mini gobelin 4 Vieux Habits
R 13h30/14h00 16h30/17h00 Tournoi des sorciers: Le Quidditch 4 Baskets semelles blanches / eau / golter
Lundi 8h30/9h00 11h30/12h00 Instant créatif: L'atelier des monstres 4 Vieux Habits
LR 13h30/14h00 16h30/17h00 Jeu d'aventure: Le temple Maudit 4 Baskets semelles blanches / eau / golter
1“::'3'" 8h30/17h00 Journée compléte : Sortie au parc du Petit Prince 12 Eau / repas froid tiré du sac / goQter
: 8h30/9h00 11h30/12h00 Activité manuelle: Le compagnon du soleil 4 Vieux Habits
Mercredi
LIE 13h30/14h00 16h30/17h00 Grand jeu: La quéte des créatures perdues 4 Baskets semelles blanches / eau / goQter
Jeudl. 8h30/17h00 Journee'conjplet.e : Le banquet fantastique (cuisine) et Party 6 Eau / godter
16 avril Games l'aprés-midi
8h30/9h00 11h30/12h00 Je fabrique un attrape réve 4 Vieux habits
Vendredi
L7/ e 13h30/14h00 16h30/17h00 Magic Boom avec les 3/5 ans 4 Viens avec ton plus beau déguisement




